Pravidla hry

Herni systém

Herni systém bude upiesnén na misté dle poctu prihlasenych tymi.

Utastnici hry

1)
2)
3)
4)

Pocet hraci v tymu neni omezen. V poli mohou byt soucasné pouze 3 hraci.
Stiidani hraca probihd kdykoliv béhem utkani a bez omezeni poctu stiidani.
Kazdé druzstvo musi mit kapitana.

Pouze kapitan mize komunikovat s rozhod¢imi a zaroveinn musim spolupracovat

S organizatorem turnaje.

Vystroj

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

Vsichni hraci v poli musi mit obleceny dres skladajici se z trika a trenyrek.
Vsichni hra¢i musi mit obuv.

Hraci jsou povinni v piipad¢ potieby pouzivat rozliSovaci dresy potadatele.
Hrac¢ nesmi mit na sobé€ nic ostrého, co by mohlo zplisobit zranéni.

Kazdy hra¢ musi byt vybaven hokejkou primarn€ urcenou ke hie hokeje nebo
hokejbalu.

Hracam je zakazano vyuzivat brankatrskou hokejovou hil.

Délka hokejky je libovolna.

Standartni situace

1) Pokud je hra pferuSena, nasleduje vzdy standartni situace podle pfi¢iny pieruseni.

2) Rozhod¢i vzdy piskne jednou pro pieruseni hry. Po pisknuti se mize zacit hrat, pokud
je mi¢ v klidu a na spravném miste.

3) Standartni situace nesmi byt schvalné zdrzovana. Na rozehravku standartni situace je 5
vtefin.

Vhazovani

1) Na zacatku kazdého polocasu nebo po regulérné vstielené brance se vhazovani
provadi na stfedovém bod¢.

2) Vsichni hrac¢i, mimo téch, kteti provadéji vhazovani, musi zaujmout postaveni 3 metry

(v€etné hokejky) od mice.



3)

4)
5)

Vhazovani se ucastni jeden hrac z kazdého druzstva. Chodidla musi byt ve stejné
vzdalenosti od stfedového bodu a nesmi pied vhazovanim dojit k zadnému fyzickému

kontaktu. Hokejka je drzena jakymkoli zptisobem obéma rukama. Cepele nesméji

piesahovat vlastni polovinu hiiste.

Vhazovani provadi rozhod¢i z ruky ke sttedovému bodu.
Po vhozeni pokracuje hra dle pravidel, je tedy mozné vstielit branku pfimo

Z vhazovani.

Situace ke vhazovani

1) Pokud je mi¢ netimysIné poskozen nebo znicen.

2) Pokud dojde ke zranéni.

3) Dojde béhem hry k neobvyklé situaci.

4) Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout, které druzstvo bude provadét rozehrani ¢i volny
uder.

5) Pokud rozhod¢i povazuje své rozhodnuti za nespravné.

Rozehrani

1) Opusti-li mi¢ hiisté, rozehrani provede muzstvo, které si neprovinilo.

2) Rozehrani se provadi v misté, kde mi¢ opustil hraci plochu, 1 metr od mantinelu.

3) Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tazeny ¢i zvedany.

4) Hrac provadéjici rozehrani se mi¢e nesmi dotknout podruhé, dokud se nedotkne jiny
hrac ¢i jeho vystro;j.

5) Zrozehrani je mozno vstfelit pfimo branku.

Volny uder

1) Pokud dojde k prestupku vedoucimu k volnému tderu, bude druzstvo, které se
neprovinilo, provadét volny tder.

2) Volny uder se provadi v misté ptestupku ve vzdalenosti vétsi nez 4 m od brankové
cary.

3) Hraci braniciho druZstva okamzité zaujmou postaveni alespon 3 metry od mice, v¢etné
hokejky.

4) Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tazeny ¢i zvedany.

5) Hrac provadéjici rozehrani se mi¢e nesmi dotknout podruhé, dokud se nedotkne jiny

6)

hrac ¢i jeho vystroj.

Z rozehrani je mozno vstfelit pfimo branku.



Situace pro volny uder

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7)

8)
9)

Pokud hra¢ ptidrzi soupete ¢i soupetrovu hokejku.

Zvedne-li hrac v poli ¢epel hokejky nad uroven pasu v napiahu vzad pied zasazenim
mice, nebo pii dosSvihu vpied po zasazeni mice.

Snazi-li se hra¢ hrat chodidlem nebo jakoukoliv ¢asti hokejky nad Grovni pasu.
Vlozi-li hrac v poli svou hokejku, chodidlo ¢i nohu mezi soupefovy nohy ¢i chodidla.
Pokud hra¢ v poli ovladajici mi¢ nebo ve snaze ho ziskat strka nebo tla¢i soupete
jinym zpisobem nez rameno na rameno.

Pokud hra¢ pti vedeni mice nebo ve snaze ziskat mi¢ nebo lepsi postaveni nabéhne
nebo vrazi zady do soupefe.

Pokud je vhazovéni, rozehrani nebo volny uder Spatné proveden ¢i zdmérn¢ zdrZovan.
Je-1i udélen trest za piestupek spachany v souvislosti s hrou.

Kdyz hra¢ zdrzuje hru.

10) Porusi-li hra¢ pravidlo 3 m béhem provadéni rozehrani nebo volného uderu, mize byt

Tresty

rozehrani opakovano. Pokud v dobé ideru ¢i rozehrani pokousi hra¢ zaujmout
spravnou pozici, nebudou provedena zadné opatfeni. Postavi-li druzstvo obrannou zed’

ve Spatné vzdalenosti, bude situace opakovana.

1) Je-li spachan piestupek vedouci k trestu, bude vinik potrestan.

2) Potrestany hra¢ nemuze vstoupit do hry po celou dobu vylouceni.

3) Cas vylouceni bézi soubézné s hracim ¢asem.

4) Cas vyloudeni je jedna minuta

Trestna lavice

1)

2)

Vylouceni na trestnou lavici postihuji druZstvo, a proto nesmi byt vylouc¢eny hrac
nahrazen na hraci plose béhem trestu.

Jednomu hraci 1ze méfit pouze jeden trest.

ptedchozi trest, je povinen usednout na trestnou lavici. Jeho trest se odklada po
skonceni predeslého trestu -> trest druhého potrestaného hrace se spousti zarovein po

skonceni prvniho trestu.



Piestupky — minutové vylouceni

1) Piidrzi-li hra¢ soupefe nebo hokejku soupete za ucelem pieruseni jeho pohybu
V golové situaci.

2) Provini-li se hra¢ nebezpec¢nou hrou hokejkou. Za nebezpecnou hru hokejkou
povazujeme nekontrolovatelny naptah, dosvih nebo zvedani hokejky pies soupefovu
hlavu.

3) Pokud hrac stré¢i soupefe proti mantinelu nebo brané.

4) Pokud hra¢ narazi nebo podrazi protihrace.

5) Narazi ¢i stréi-li hrac soupete, ktery neovlada mic.

6) Hraje-li nebo zastavuje-li hra¢ v poli mi¢ vleZe nebo vsedé. To zahrnuje i zastavovani
¢i hrani mice s obéma koleny nebo jednou rukou na podlaze, kromé ruky drzici
hokejku.

7) Dojde-li k $patnému stiidani. Hra¢ opoustéjici hfisté¢ musi prekroc¢it mantinel dfive,
nez smi na hfiSté vstoupit stfidajici hrac. JestliZe to neni dodrZeno, trest je ud¢len,
pouze pokud to ovlivnilo hru. Za Spatné stfidani se téZ povazuje, jestlize hra¢ v
prerusené hie vystiida v jiném misté nez ve vlastnim prostoru pro stfidani. Potrestan
bude pouze hra¢ vstupujici na hiiste.

8) Hraje-li druzstvo s pfili§ mnoha hraci na hfisti. Potrestan bude pouze jeden hrac.

9) Pokud druzstvo systematicky pieruSuje hru mensimi ptestupky vedoucimi k volnym
udertm. To plati také, kdyZ druzstvo béhem kratké doby spacha n€kolik mensich
prestupki. Hrag, ktery se provinil jako posledni, odslouzi trest.

10) Zdrzuje-li hra¢ umysln¢ hru. To plati i pro zahozeni ¢i odnaseni mice hracem
proviniv§iho se druZstva v pferuSené hie, umyslné blokovani mice proti mantinelu
nebo timysIné ni¢eni mice.

11) Zdrzuje-li druzstvo tmysIn¢ hru. Pokud se podle nazoru rozhod¢ich druzstvo svym
jednanim blizi potrestani, musi byt, je-li to mozné, pred ucinénim piipadnych opatieni
nejprve upozornén kapitan druzstva. Je-li trest ulozen, kapitan druzstva ur¢i hrace v
poli, ktery neni v tom okamziku trestan, aby trest odslouzil. To plati také pro pozdni
nastoupeni druzstva zpé€t na hraci plochu po prestavce.

Vylouceni do konce utkani

1) Provini-li se hra¢ nebezpecnou fyzickou hrou. To zahrnuje jakékoliv nebezpecné,

nasilné ¢i nesportovni prestupky povazované za amysiné.



2)

3)

4)

5)

striZa uCastnika rvacky se hrac
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Ucastni-li se hra¢ nebo ¢len realizacniho tymu rvacky.

povazuje tehdy, pokud pouzil udery nebo kopy.

Provini-li se hra¢ nebo ¢len realiza¢niho tymu brutalnim piestupkem.ist=To plati i pro

hozeni hokejky nebo jiného vybaveni na soupete.

Provini-li se hra¢ nebo Clen realiza¢niho tymu hrubym nesportovnim chovanim.
Hrubym nesportovnim chovanim se rozumi sprosté urazeni rozhodc¢ich, hract, clent
realiza¢nich tymi, poradatelti nebo divaki.

Provini-li se hra¢ nebo ¢len realizaéniho tymu nasilnym jednanim. Nasilné jednani
znamena umyslny utok na fyzickou integritu jedince, aniz dojde ke zranéni. To

zahrnuje plivani na hrace apod.

Branky

1)

2)
3)

4)

Branka je povazovana za uznanou, pokud byla vstielena spravnym zplisobem a
potvrzena vhazovanim na sttedovém bod¢.

Uznand branka nesmi byt po nasledné provedeném vhazovani zruSena.

Aby byla branka uznana, musi mi¢ ptejit celym objemem zeptfedu brankovou ¢aru po
spravném odehrani hokejkou hrace v poli.

Branka neni povazovana za spravn¢ vstfelenou, pokud hra¢ utociciho druzstva kopne

umyslné mic té€sné predtim, nez mic¢ zamiii do brany.

Branka neni uznana

1)

2)
3)
4)
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Kdyz ttocici hra¢ imyslné usmérni mic jakoukoli ¢asti t€la do brany. Hra bude
obnovena vhazovanim.

KdyZ mic ptfejde brankovou ¢aru béhem nebo po signalu.

Kdyz se mit dostane do brany a neptesel brankovou ¢aru zeptedu.

Kdyz utocici hra¢ v poli umyslné kopne mic a ten se dostane do brany poté, co je

teCovan soupefem nebo jeho vybavenim. Hra bude obnovena vhazovanim.

Systém bodovani

Dle vybéru herniho systému je potieba vybrat bodovani zapast. Rozhodli jsme se ud€lovat:

2 body za vyhru, 1 bod za remizu a za prohru 0 bodi.
Pokud by se stalo, Ze po odehrani vSech zépasti by mély 2 tymy stejny pocet bodi,
nejprve by rozhodoval vysledek vzajemného zapasu, poté vzajemné skore, celkové

skore tymu a v poslednim ptipadé los.



