PRAVIDLA TURNAJE

- Startuje maximalné 15 tymd, ve sloZeni MIXY (dvé Zeny, 4 muzi)
- Platba startovného 17:30 pfed za¢atkem turnaje. 200K¢ na hrace (prosim pfesné)

- Jestlize nejste schopni nastoupit na svtij 1 zapas v pIném poctu je mozné si ptijcit z jiného tymu
pouze Zenu (muZi nejsou povoleni) Druhy zapas jiZ musite odehrat v sestavé uréené Vasi
soupiskou. Minimalné dvé Zeny (nelze hrat zapas v 5ti s jednou Zenou)

- Hraje se dle béznych pravidel - zapas v zakladni skupiné se hraje na 2 hrané sety vidy do 25 bod(
(25 konec) a zacdina se od stavu 5:5.

- Play-off se hraje na dva vitézné sety, od stavu 5:5 (25 konec), rozhoduijici set do 15-ti (plati dvou
bodovy rozdil).

- Play-off o 9.misto se hraje na jeden hrany set od stavu 0:0 (25 konec)
- Nutné dodrzovat hraci CASY
- V Play-off jsou ¢asy pouze hranicni, hraje se hned po ukonéeni pfedchoziho zapasu!!!

- Hraci mice dodava poradatel, jiny mic je dovolen jen se souhlasem obou tym{. Rozhod¢i Dle
rozpisu.

- Pfipadné nejasnosti zodpovi poradatel.
- Doporucujeme si na turnaj vzit i vlastni mi€ na rozcviceni, které bude maximalné 5 minut!

- Ve skupinach jsou rozhod¢i urceni dle rozpisu

11! Na vyrazovaci zapasy urcuje rozhodci poradatel. Uréeny tym je povinen dodat rozhodciho!!!!
111 Semifinalové zapasy odpiskaji tymy, které nepostoupily ze ctvrtfinale!!!!

Postupovy kli¢ ze skupin:

Do ctvrtfinale postupuji tymy umisténé na 1. misté a 2. misté ve skupinach. A dva nejlepsi tymy na
3. mistech, ¢tvrtfinale 1A x 2C, 1B x X (nejlepsi tym na 3. misté po zakladni ¢asti), 1C x Y (druhy

nejlepsi tym na 3. misté po zakladni €asti), 2A x 2B, poté semifinale, findle, dohravaiji se zapasy o 3.
misto

Do boji o0 9. misto nastoupi vsechny tymy, které se nedostali do prvni osmicky (mini turnaj na dvé

skupiny, skupina A CULIBRCI po ¢tyfech tymech, skupina B CULIBRCI po tiech tymech. Do finale o 9.
misto postupuji prvni ze skupin) toto finale piska tym, ktery skonc¢i na druhém misté ve skupiné.

O poradi rozhoduje: 1) pocet ziskanych bodt (1 vyhrany set = 1bod)

2) skore sett (+/- rozdil)

3) skore +/- (mice, rozdil)



4) vzajemny zapas

5) los



